ROMAN CASTRO

Frontend Developer | Motion & Experiencias Interactivas
San Luis, Argentina | +54 9 0266 503 6482 | romancastro.dev@gmail.com
romancastro.vercel.app | LinkedIn | GitHub

PERFIL

Frontend Developer especializado en React y Next.js, con experiencia creando sitios y productos digitales para empresas y
emprendimientos. Me enfoco en interfaces visuales e interactivas, animaciones, microinteracciones y experiencia de usuario para construir
productos que destaquen sin sacrificar rendimiento, responsive ni SEO. También puedo abordar funcionalidades full-stack con Firebase,
Node.js y APIs, utilizando IA como apoyo para acelerar implementacion y debugging.

TECNOLOGIAS

Frontend & Motion: HTML, CSS, JavaScript, React, Next.js, React Native, Angular, Sass, GSAP, Framer Motion, ScrollTrigger.
Backend: Firebase (Firestore/Auth), REST APIs, Node.js (b&sico).
Herramientas: Git, GitHub, Figma, Vercel, Postman, Vite, IA aplicada al desarrollo.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

GameHouse - Full-Stack Developer | 2026

Plataforma web para Game House BA que combina una experiencia visual inmersiva con un sistema de reservas. Desarrollo full-stack con Next.js y
Firebase, interfaz responsive, animaciones e interacciones; SEO 100/100 en Lighthouse.

Ver proyecto

Humint - Frontend Developer | 2026 - En desarrollo

Aplicacion web multilingtie con Next.js y React orientada a la presentacion y andlisis de informacion, con foco en UX, disefio responsive, rendimiento,
SEO y escalabilidad.

Ver proyecto

TML Logistica - Frontend Developer | 2026

Sitio web corporativo para servicios logisticos y de transporte, con foco en identidad visual, claridad de navegacion, experiencia responsive y
estructura optimizada para SEO.

Ver proyecto

Stream Lab - Frontend Developer | 2025

Experiencia web para un estudio audiovisual desarrollada con Next.js, con animaciones avanzadas, transiciones, calendario de reservas y foco en
responsive, rendimiento y SEO (100/100 Lighthouse).

Ver proyecto

BACAN - Frontend Developer | 2025

Implementacion frontend de un disefio en Figma para un juego de cartas, transformandolo en una experiencia dinamica con animaciones interactivas,
componentes reutilizables, responsive y foco en UX y accesibilidad.

Ver proyecto

EDUCACION

Universidad de La Punta - Tecnicatura universitaria en Desarrollo de Software | 2025 - Actualidad

Universidad de La Punta - Diplomatura en Python para Ciencia de Datos y Machine Learning | 2026 - Actualidad
CoderHouse - Diplomatura en Full Stack Web Developer | 2024 - 2025

MegaProgramadores - San Luis - Curso completado - Ganador de la Edicién 2019

IDIOMAS

Espaiol: Nativo | Inglés: Intermedio (cursando Nivel 6 en IDI ULP)
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